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Influencia del ambiente de aprendizaje en el desarrollo del pensamiento creativo
en estudiantes de basica media. guia didactica para docentes

Resumen

El tema de este proyecto es Influencia del factor ambiental en el desarrollo del pensamiento
creativo en estudiantes del quinto grado de una unidad educativa basica media, tema de vital
importancia en el desarrollo educativo en la actualidad. El presente estudio tiene como objetivo
examinar la influencia del factor ambiental en la calidad del desarrollo del pensamiento creativo
de los estudiantes del quinto grado de unidad educativa basica media, mediante un estudio
bibliografico-descriptivo, para disefiar una guia didactica con enfoque destrezas con criterios de
desempefio. De este modo, se realizd una busqueda exhaustiva en mdltiples bases de datos
utilizando un disefio de revisién bibliogréfica, articulos académicos en inglés y espafiol, asi como
criterios de exclusion e inclusién. La investigacion sugiere que algunos docentes pueden necesitar
formacion para utilizar eficazmente los factores ambientales con el fin de promover el pensamiento
creativo en los estudiantes, y todos los docentes deberian aplicar estrategias adecuadas para
promover las capacidades de pensamiento creativo de los alumnos con el fin de obtener mejores
resultados educativos.

Palabras Clave: Covid-19; Pandemia; Poblacion pediatrica; Impacto psicologico.

Abstract

The theme of this project is the influence of the environmental factor on the development of
creative thinking in fifth grade students of a basic secondary educational unit, a topic of vital
importance in educational development today. The objective of this study is to examine the
influence of the environmental factor on the quality of the development of creative thinking of
students in the fifth grade of a basic secondary educational unit, through a bibliographical-
descriptive study, to design a didactic guide with a focus on skills with criteria of performance.
Thus, an exhaustive search of multiple databases was conducted using a literature review design,
academic articles in English and Spanish, as well as exclusion and inclusion criteria. Research
suggests that some teachers may need training to effectively use environmental factors to promote
creative thinking in students, and all teachers should apply appropriate strategies to promote
students' creative thinking abilities in order to gain better educational results.

Keywords: Covid-19; Pandemic; Pediatric population; Psychological impact.
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Resumo

O tema deste projeto € a influéncia do fator ambiental no desenvolvimento do pensamento criativo
em alunos do quinto ano de uma unidade bésica de ensino médio, tema de vital importancia no
desenvolvimento educacional atual. O objetivo deste estudo é examinar a influéncia do fator
ambiental na qualidade do desenvolvimento do pensamento criativo de alunos da quinta série de
uma unidade basica de ensino médio, por meio de um estudo bibliografico-descritivo, para a
elaboracdo de um guia didatico com foco em habilidades com critérios de desempenho. Assim,
uma busca exaustiva de varios bancos de dados foi realizada usando um design de revisdo de
literatura, artigos académicos em inglés e espanhol, bem como critérios de exclusao e inclusdao. A
pesquisa sugere que alguns professores podem precisar de treinamento para usar efetivamente os
fatores ambientais para promover o pensamento criativo nos alunos, e todos os professores devem
aplicar estratégias apropriadas para promover as habilidades de pensamento criativo dos alunos, a
fim de obter melhores resultados educacionais.

Palavras-chave: COVID-19; Pandemia; Populacdo pediatrica; Impacto psicolégico.

Introduccion

El entorno de aprendizaje es el conjunto de condiciones, recursos y actividades que rodean al
alumno e influyen en el proceso de aprendizaje. Este entorno puede ser formal o informal,
presencial o virtual, puede incluir elementos como la configuracién del espacio fisico, la tecnologia
disponible, la interaccion social, modo de instruccion, el plan de estudios y la evaluacion
(Molineros, 2022). De este modo se debe incluir distintos tipos de aprendizaje, como el aprendizaje
basado en proyectos, el aprendizaje colaborativo y el aprendizaje independiente, en funcion de las
necesidades y caracteristicas individuales de los alumnos.

El ambiente de aprendizaje también debe ser capaz de integrar diferentes formas de aprendizaje,
como el aprendizaje basado en proyectos, el aprendizaje cooperativo y el aprendizaje autonomo.
Debe permitir que los estudiantes desarrollen habilidades, conocimientos relevantes, significativos,
y estar en constante evolucion para adaptarse a las necesidades y demandas de la sociedad y del
mundo laboral.

Los entornos de aprendizaje son fundamentales para el éxito educativo de los alumnos. Entre las

razones por las que son importantes se incluyen: apoyar el desarrollo de habilidades, conocimientos
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relevantes, estimular la participacion y la colaboracion entre los alumnos, adaptarse a las
necesidades y caracteristicas individuales de los alumnos, integrar diferentes formas de aprendizaje
y preparar a los alumnos para el mundo laboral. En Ultima instancia, el entorno de aprendizaje tiene
un impacto significativo en el proceso educativo de los alumnos (Orozco, 2019).

Una de las caracteristicas de los ambientales de aprendizaje puede tener una amplia variedad de
caracteristicas, pero aqui se presentan algunas de las méas comunes: flexibilidad, interactividad,
disponibilidad de recursos y tecnologia, espacios de trabajo comodos, acogedores, oportunidades
para el aprendizaje autobnomo, evaluacion formativa y fomento de la creatividad y el pensamiento
critico. Los ambientes de aprendizaje efectivos deben ser flexibles con la finalidad de adaptarse a
las necesidades individuales de los estudiantes, fomentar la participacion activa, el aprendizaje
significativo a través de la interaccion, estar equipados con los recursos y tecnologias necesarios,
ser comodos, acogedores, promover el aprendizaje autbnomo, proporcionar retroalimentacion
inmediata sobre el desempefio y fomentar la creatividad, el pensamiento critico para desarrollar
habilidades con conocimientos mas profundos y relevantes (Olivares & Yolanda, 2012).

El desarrollo del pensamiento creativo se refiere al proceso de fomentar y mejorar la capacidad de
una persona para generar nuevas ideas originales, soluciones, enfoques para resolver problemas y
enfrentar desafios. Es un proceso que implica la exploracion incluyendo la experimentacion con
nuevas ideas, la capacidad de ver situaciones desde diferentes perspectivas y la habilidad para
combinar diferentes elementos para crear algo nuevo y valioso. El pensamiento creativo no se
limita a las artes o la cultura, sino que puede aplicarse en diversos campos, desde la tecnologia, la
ciencia hasta la economia y los negocios.

Entre los métodos y estrategias utilizados para desarrollar habilidades de pensamiento creativo se
encuentran el pensamiento lateral, la lluvia de ideas, los juegos de rol, la visualizacion, asi como
la resolucién de problemas. Estas técnicas ayudan a las personas a desarrollar habilidades para
superar obstaculos mentales, generar ideas innovadoras, asi como soluciones eficaces a los
problemas.

Los ambientes de aprendizaje ofrecen diversos beneficios a los estudiantes segun los autores nos
indican Garcia 'y Tigua, (2018). En primer lugar, fomentan el aprendizaje activo al permitir que los
estudiantes participen de manera mas activa en su proceso de aprendizaje. En segundo lugar, los
ambientes de aprendizaje que estimulan la creatividad pueden ayudar a los estudiantes a desarrollar

habilidades creativas y a pensar fuera de lo convencional. En tercer lugar, los ambientes de
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aprendizaje colaborativos pueden ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades de trabajo en
equipo, aprender a colaborar y comunicarse efectivamente con otros.

Ademas, los ambientes de aprendizaje pueden permitir a los estudiantes trabajar a su propio ritmo
y adaptar el aprendizaje a sus necesidades individuales, lo que se conoce como personalizacion del
aprendizaje. Otro beneficio de los ambientes de aprendizaje es el incremento de la motivacion. Los
estudiantes se motivan méas cuando el ambiente de aprendizaje se adapta a sus necesidades e
intereses.

El uso de factores ambientales en el entorno de aprendizaje es fundamental para el éxito del proceso
de ensefianza y aprendizaje. Hay varios aspectos importantes que deben tenerse en cuenta al utilizar
estos factores, como el espacio fisico, la tecnologia, el disefio didactico, la flexibilidad, el entorno
psicolégico y la evaluacion. El espacio fisico debe ser lo suficientemente grande a fin de permitir
una ensefianza eficaz, la tecnologia debe ser capaz de apoyar el proceso de ensefianza con un disefio
adaptado a las necesidades y capacidades de los estudiantes (Guanotufia y Heredia, 2022).

El uso de factores ambientales en el entorno de aprendizaje es fundamental para el éxito del proceso
de ensefianzay aprendizaje. Hay varios aspectos importantes que deben tenerse en cuenta al utilizar
estos factores, como el espacio fisico, la tecnologia, el disefio didactico, la flexibilidad, el entorno
psicoldgico y la evaluacion. El espacio fisico debe ser lo suficientemente grande a fin de permitir
una ensefianza eficaz, la tecnologia debe ser capaz de apoyar el proceso de ensefianza con un disefio

adaptado a las necesidades del alumnado.

Desarrollo de las habilidades del pensamiento creativo

La creatividad esté relacionada con la imaginacion, la inventiva, la inteligencia, la divergencia, la
ensofiacion, el pensamiento lateral, el punto de vista, lo insélito, curiosidad, originalidad, lo nuevo,
lo diferente, la fluidez, establecer asociaciones, inventar, innovar, las producciones nuevas, la
elaboracion, la sensibilidad a los problemas, el analisis, la sintesis, la comunicacién de esta manera,
solo la persona creativa sabe cOmo acabar con el aburrimiento, la persona creativa no conoce el
aburrimiento en absoluto. Estd emocionada, encantada constantemente en un estado de aventura.
Mufioz (2022) menciona

El proceso creativo es un método de solucién de problemas. Cuando surgen nuevos o Vviejos
problemas que no podemos resolver con las respuestas conocidas, se pone de manifiesto la

necesidad de pensar de una manera distinta, de reinventar, de redefinir, de crear soluciones
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novedosas y originales. La creatividad es una capacidad universal e innata, que todos poseemos en
diferentes grados y es una cualidad necesaria en el desarrollo de cualquier actividad artistica o
cientifica. (p. 78)

De modo que, nuestra experiencia de la creatividad en la infancia modela gran parte de lo que
hacemos en la adultez, desde el trabajo hasta la vida familiar. La vitalidad en verdad, la
supervivencia misma de nuestra sociedad depende de criar nifios aventureros capaces de soluciona
r problemas en forma innovadora. La creatividad es considerada unanimemente como el motor de
toda actividad humana. Es una cualidad gque existe en todos los seres humanos en mayor o menor
medida, que puede aplicarse en la solucién de cualquier situacion vital y que puede ser desarrollada
en diferentes grados, en todos los seres humanos, mediante la educacion y el entorno.

Materiales y métodos

Disefio y alcance del estudio

En este articulo se analizan varias maneras de elaborarlo. Mediante una investigacion mixta es un
enfoque que busca combinar los elementos de diferentes tipos de investigacion para obtener una
perspectiva mas amplia y completa del tema de interés. En este caso especifico, la investigacion
mixta combina elementos de una investigacion bibliogréafica-descriptiva y una investigaciéon de
encuesta. La revision bibliogréafica es esencial para establecer el marco tedrico de la investigacion,
es decir, para fundamentar las teorias y conceptos clave relacionados con el tema de interés. La
revision bibliografica también puede proporcionar informacion relevante sobre la metodologia y
los instrumentos utilizados en investigaciones anteriores.

Por otro lado, la encuesta dirigida a los docentes permite recopilar datos originales y especificos
acerca de su percepcion del ambiente de aprendizaje y su influencia en el pensamiento creativo de
los estudiantes. Esta informacion puede complementar y enriquecer la informacion obtenida a
través de la revision bibliografica y proporcionar una perspectiva mas actualizada y relevante sobre
el tema.

Las encuestas se realizaron con alternativas maltiples, dirigidas a docentes y padres de familia, las
que fueron planteadas en un formato con preguntas en forma clara, sencilla y precisa, para que
puedan verter sus opiniones y de esta forma puedan ser tabuladas. Se denomina encuesta al
conjunto de preguntas especialmente disefiadas y pensadas para ser dirigidas a una muestra de

poblacién, que se considera por determinadas circunstancias funcionales al trabajo, representativa
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de esa poblacién, con el objetivo de conocer la opinion de la gente sobre determinadas cuestiones
corrientes o problematica

El tamafio de la muestra corresponde a 94 personas de la unidad educativa basica media, escogidas
mediante un proceso probabilistico casual y esta integrada por: 14 docentes, 40 padres de familia
del quinto grado de educacion basica.

A través de las herramientas de Google se compartio un cuestionario de 10 preguntas bajo la escala
de Likert, al ser una escala que mide actitudes, es importante que pueda aceptar que las personas
tienen actitudes favorables, desfavorables o neutras a las cosas y situaciones lo cual es
perfectamente normal en términos de informacion. Luego de que se recolecta la informacion se
procede a través de los ofiméaticos de EXCEL del cual nos permite tabular los datos a través del
alfa de Crombach por medio de el mismo que una vez pasados al proyecto se procede a realizar el

analisis de resultados tanto cualitativo como cuantitativo

Andlisis de la encuesta dirigido a los padres de familia

Se utilizo el coeficiente alfa de Cronbach para evaluar la confiabilidad de las respuestas en la
encuesta lo cual nos indic6 un valor de 0.95 representando un resultado alto de confiabilidad. Se
observd que hay una falta de conocimiento y conciencia sobre los factores ambientales en la
educacién por parte de los encuestados, pero también se evidencid una disposicion a colaborar y
trabajar en conjunto para mejorar la educacion. Ademas, se reconoci6 la importancia de la gestion
de recursos y la capacitacion de los docentes sobre los factores ambientales. Por ultimo, se sefiald
la falta de compromiso de los representantes en el proceso educativo en cuanto al fomento del

pensamiento creativo en sus representados. Tal cual como se presenta en la siguiente figura.
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Figural.
Célculo del Alfa de Crombach en escala de Linkert

ITEMS
ENCLE STADOS 1 3 il 4 5 g 7| 9§ s| 10 Ssuma

E1 H 3 il 5 5 4 8z 5 4l 7

E2 2 b il 5 5 4 - 5 al a7

E3 2 2 R 5 4 e 5| I

E4 H 3 4 5 5 5 8z 5 4l 39

ES 2 3 4 5 5 5 sl 5 4l 39

E6 2 2 a5 5 5 | - 5 | a0

ET H H 4 =5 5| 5 I 5 sl 39

EE 2 3 4 5 5 5 8l 5 4 39

3 2 3 ad s 5 5 S 5 s 40

E1D z Z 5| 5 g 5 5| 7 g 4| 40

Et H F 5 5 5 5 e 5 F T

Eiz 2 2 5 5 5 5 S 5 A om

Ei12 z Z 5| 5 g 5 5| 7 g 4| 40

E14 H F 5 5 5 5 e 5 sl a1

Ei5 2 2 5 5 5 5 S 5 s 40

Ei& z Z 5| 5 g 5 5| 7 g 3 39

E17 b b 5 5 5 5 - 5 s a4

Eig H F 5 5 E 5 L 5 a4

E1s b Z 5| 5 £ 5 5| 7 £ £ 4

E20 2 3 5 & 3 5 5l 5 sl a

EZ1 2 2 I 5 5 - 5 sl m

E22 H H 5 5 5| 5 I 5 s 40

E23 2 3 5 & 3 5 5l 5 sl a

E24 2 2 A 5 5 5l 5 s a0

E25 b i 5 5 5| 5 5| 1 £ 4| 40

E26 H 5 4 5 5 4 3| 5 4l 38

EZT 2 5 4 5 5 4 3 5 A

E28 b 3 5l 4 5 5 4 3 5 sl a4

E29 2 3 54 5 5 4 3 5 al 40

E30 H 3 5 4 5 5 4 3 R

E31 b 3 5l 4 5 5 4 3 5 sl a4

E3z b 3 Bl 4 5 5 4 3 5 al 40

E33 1 3 5 4 4 5 4 4 5 5 40

E34 3 5l 4 4 5 4 4 5 4l 39

E35 3 Bl 4 4 5 4 4 5 4l 39

E36 3 4 53 4 5 3 4 5 a4

E3T 3 4 e 4 5 3 fl 5 FI T

E32 3 4 B3 3 ] 3 4 5 3

E39 3 4 S 3 5 3 4 4 35

0} 3 4 5 3 3 5 3 s 2z 3

VARIANZA 0218 | 0540 [o.2s0]0500] 0348 | o088 0.500] 0.524] 0.088] 0510
a: Coeficiente de confiabilidad del cuestionario 0,95
k: Numero de items del instrumento 10
k -
Z f=—1 'S‘z:r -Sumatoria de las varianzas de los items. 3,851
52 .

t: Varianza total del instrumento. 3,010

Nota: basado en la encuesta a padres de familia de la institucion. Fuente: propia de investigacion.
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Anélisis de encuesta dirigida a los docentes

Los profesores de la encuesta estdn de acuerdo en que es importante considerar los factores
ambientales en la educacién, pero solo el 50% aplica estrategias para promover el pensamiento
creativo y el 50% cree que necesitan formacion para aplicar los factores ambientales eficazmente.
Ademaés, la mitad de los profesores cree que los factores ambientales pueden ser responsables de
un desarrollo inadecuado del pensamiento creativo. Todos los profesores estan de acuerdo en que
la recuperacion de los estudiantes es crucial para el desarrollo efectivo del pensamiento creativo y
que los factores ambientales tienen un impacto positivo en el pensamiento creativo de los
estudiantes. El analisis sugiere que algunos profesores necesitan mas formacién en el uso de los
factores ambientales para promover el pensamiento creativo y que todos los profesores deben
aplicar estrategias adecuadas para mejorar los resultados educativos. El valor de confiabilidad del

0.53 indica una moderada fiabilidad de los resultados obtenidos a través del Alfa de Crombach.

Figura2.
Alfa de Crombach de los docentes
Nivel de sati i Valoracion
Muy de acuerdo 5
ESCALA DE LIKERT de acuerdo 4
poco de acuerdo 3
1 2 3 4 5 6 7 B 9 10 nada de acuerdo 2
1 5 5 3 5 5 4 5 H 5 4] 44 en desacuerdo 1
2 5 5 3 5 5 4 5 2 5 4] 45
3 5 5 3 5 5 4 5 2 5 5| 47
4 5| 2| #| 5| 5| 5| 5| 2 5 4| 46 MUMERO DE ITEM 10
5 5| 2| #| 5| 5| 5| 5| 2 5 4| 47 SUMATORIA DE LAS VAR DE LOS ITEM 9,68
b 5| 2| 4] 5| 5| 5| 5| 2 5 5| 49 VARIANZA DE LA SUMA DE LOS ITEM 19,96
7 5 2 4 5 5 5 5 2 5 4] 49
g8 5 2 + 5 5 5 5 2 5 4] 50 T T T 0,57
g 5 3 + 5 5 5 5 2 5 4| 52 0,57
10 5 2 5 5 5 5 5 2 5 4] 53
11 5 2 5 5 5 5 5 2 5 4] 54 Rangos i
12 5 z 5 5 5 5 5 H 5 5| 56 0.81 2 1.00 Muy Alta
13 5 2 5 5 5 5 5 H 5 4| 56 0,61 2 0.80 Alta
14 5 2 5 5 5 5 5 z 5 5/ 58 0.41 2 0.60 Moderada
varianza iND| 1,07 [ 1,52 [ 0,64 [0,07] 0 [o27[027] 22 [107]238 0212040 Baja .
0012020 Muy Baja Donde,
k=El niimero de items
T 5 = Sumatona de vananzas de los ften
k"] T= Vnanza de la suma de Ios items
= Coeficiente de alfa de Cronbach
0,48
5
s 052
L] '
§r¢

=
1
x|
JON Lo
| —|
(]
—_

§r

Nota: resultado de la respuesta dirigido a los docentes. Fuente propia de la investigacion.
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Resultados

La investigacion realizada demuestra que la metodologia y los factores ambientales utilizada por
los y las docentes de una unidad educativa basica media, en el desarrollo del proceso de ensefianza
- aprendizaje; no es suficiente para desarrollar destrezas, ademéas el docente aplica las pruebas
orales y escritas como unico instrumento de evaluacion, las clases impartidas son tradicionales y
unidireccionales.

Esto ha provocado la desmotivacion en los estudiantes llevando a tener un bajo nivel cognitivo
por lo cual se plantea el desarrollo y aplicacion de factores ambientales las mismas que permitan
motivar a los estudiantes para desarrollar el pensamiento creativo. Frente a esta realidad se plantea
la elaboracion de una guia didactica como estrategias que faciliten el aprendizaje y el desarrollo
del pensamiento creativo, la misma que servira de orientacion para los y las docentes, permitiendo
una educacion de manera dindmica, y propiciara estudiantes motivados en el desarrollo de las
clases, generard un ambiente superior de confianza entre docentes y estudiantes.

El interés que se va a crear en los docentes cuando se ponga en préactica la propuesta sera
significativo porque incluird herramientas necesarias para crecer los conocimientos en las materias
que ellos imparten. Es importante porque hoy méas que nunca la educacion se vuelve formativa y
deja de ser informativa para convertirse en conocimiento vivencial porque los factores ambientales
son diseflados con base a experiencias del mundo real que se estructuran para fines de 70
aprendizaje. Los objetivos planteados progresaran satisfactoriamente y el nivel cognitivo sera
aceptable juntamente con la evaluacién de destrezas con criterio de desempefio para que los y las
estudiantes enfrenten la realidad social del pais.

A continuacion se presenta varias actividades con la finalidad de desarrollar destrezas con criterio
de desempefio, ofreciendo aprendizaje de calidad y, en especial, mejorar las habilidades y
motivacion.

Actividad 1: Descubre el tema con gréaficos

Objetivo: Ejercitar la destreza de predecir a partir de dibujos, ilustraciones y otros elementos
gréficos. Esta actividad se la puede realizar antes o durante la lectura.

Recursos: Cuentos, leyendas, historias, etc., que tengan ilustraciones, papelégrafo o pizarron
Desarrollo: 1. Presente a los nifios las ilustraciones sobre el tema desarrollado. 2. Pidales que
observen con detenimiento los elementos de la ilustracion. 3. Motivelos para que, a partir de las

mismas, imaginen (predigan) el contenido de la lectura. 4. Luego escriba en un papelote o en el
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pizarron estas ideas. 5. Pida a los nifios que lean la historia. 6. Guielos para que comparen sus ideas
con el contenido de la lectura y resalten la que mas se acerque a dicho contenido. Si los nifios no
mencionan la prediccion correcta, afiddala a la lista. 7. Pida a los nifios que comenten las diversas
respuestas. Recuerde a los nifios que las experiencias particulares intervienen en sus apreciaciones

y pueden dar una interpretacion distinta a la que presenta el texto.

Actividad 2: Imagina la historia

Objetivo: Favorecer el desarrollo de la imaginacién de los nifios

Recursos: Cuentos, leyendas, historias, lapiz y papel

Desarrollo: 1. Pida a los nifios que recuerden un cuento tradicional y a sus personajes mas
importantes. Luego motivelos a que inventen, individual o colectivamente, otros personajes con
poderes y caracteristicas diferentes a las que tienen los personajes del cuento, para que intervengan
en éste y cambien la historia. 2. Pidales que imaginen una nueva version del cuento con estos
personajes, la narren, la representen graficamente y la dramaticen. 3. Finalmente, motiveles a que

escriban su historia, la misma que podria servir para incrementar el rincén de lectura de la clase.

Actividad 3: Descubro el significado

Obijetivo: Ejercitar la busqueda de significados de palabras

Recursos: Tarjetas de 2 x 5 cm ¢ Cinta adhesiva ¢ Una canasta

Desarrollo: Organice una lluvia de ideas con todos los nifios, para obtener palabras que se
relacionen por su significado y que puedan ser representadas. 2. Entregue las tarjetas a los nifios.
Pidales que escriban una palabra en cada tarjeta y que las coloquen en un recipiente. 3. Solicite a
los nifios que saquen una tarjeta del recipiente y la peguen con cinta adhesiva en la frente de un
compafiero sin que éste vea la palabra. 4. Invite a los nifios a que se sienten formando un circulo;
cada uno debera representar la palabra de la persona que tiene delante. Los nifios deben adivinar la

palabra que tienen pegada en la frente guiada por la mimica del comparfiero que la representa

Actividad 4: ;Qué palabra se escap?
Objetivo: Para ejercitar el encontrar palabras que den sentido a un enunciado.

Recursos: Cuentos, historias, leyendas, textos, periodicos, etc. * Diccionario * Papel y lapiz

Pol. Con. (Edicién nim. 80) Vol. 8, No 4, Abril 2023, pp. 1286-1301, ISSN: 2550 - 682X




Influencia del ambiente de aprendizaje en el desarrollo del pensamiento creativo
en estudiantes de basica media. guia didactica para docentes

Desarrollo: Pida a los nifios que lean un texto 2. Escoja algunas frases de la historia, suprima
algunas palabras claves, y escriba éstas dentro de un recuadro junto con otras palabras de su
inventiva. 3. Presente estas oraciones o frases incompletas para que el nifio las complete,

escogiendo una palabra del recuadro

Actividad 5: Lluvia de ideas

Objetivo: Generar ideas o soluciones, compartir puntos de vista.

Desarrollo: 1. Necesitamos que TODOS SE EXPRESEN. 2. Que PIERDAN EL MIEDO de
hablar. 3. Que lo hagan LIBREMENTE. 4. La lluvia de ideas sirve para que todos se expresen, sin
censura, SIN JUICIOS sobre lo bueno y lo malo. 85 5. Se puede hacer HABLADA, pero es mejor
hacerla a través de FICHAS ESCRITAS, porque: 6. Permite REFLEXIONAR, antes de expresarse.
7. Guarda, inicialmente, el ANONIMATO, lo que da mas libertad de expresion.

Reglas: * Enfatizar la cantidad y no la calidad de las ideas. ¢ Evitar criticas, evaluaciones o
juzgamientos de las ideas presentadas. ¢ Presentar las ideas que surgen en la mente, sin
elaboraciones. * Estimular todas las ideas, por muy "malas" que ellas puedan parecer. « "Utilizar"

las ideas de otros, creando a partir de ellas,

Actividad 6: Mapa semantico

Objetivo: Construir sentido y significado mediante la organizacién, la sintesis, y la relacion de
conceptos

Desarrollo: Elaborar adecuadamente un mapa semantico en base de una idea central a partir de las
ideas de la lluvia de ideas

Actividad 7: Debate

Objetivo: Es la defensa de una idea a partir de una convincente argumentacion. El debate es una
forma de plantear, enriquecer la comunicacion. La sana discusion organizada y sistematica, nos
ayuda a arreglar diferencias, motivar nuestra iniciativa, aprender de quien no piensa igual que
nosotros, tener espiritu participativo y defender nuestras certezas, de tal manera que, si no logramos
nuestro objetivo, perderemos el debate; por eso es importante estar concentrado y atento.

Evaluacion: Preguntas sobre el tema que se ha debatido

Pol. Con. (Edicién nim. 80) Vol. 8, No 4, Abril 2023, pp. 1286-1301, ISSN: 2550 - 682X .




Geénesis Zoraida Sotomayor Diaz, Carlos Alberto Sotomayor Diaz, Lourdes Viviana Amaiquema
Franco, Tatiana Edith Sdnchez Mazacon

Desarrollo: > Elegir un tema de interés para todo el publico que tenga > controversia y preparar

los contenidos tedricos. > Escoger un moderador, quien determina el esquema de trabajo que en
algunos casos puede ser un cuestionario con preguntas elaboradas de tal manera que susciten la
controversia. > Conformar partes (grupos) que defiendan o ataquen los planteamientos en pro y

en contra

Actividad 8: Parafraseo

Objetivo:

» Comprender de un tema escrito por una persona, pero presentado de letra forma de manera propia.
» Expresar enteramente lo que se ha comprendido del escrito original, sin tener que recurrir a citar
mucho el escrito.

Desarrollo: Lo béasico para el parafraseo Leer + Pensar = Parafrasear

* Leer varias veces el escrito original.

* Escribir (listado) o subrayar ideas principales que se observan.

* Explicar de forma propia lo que se ha aprendido ya sea verbalmente o escrito, sin cambiar la idea
del autor.

Evaluacion: Emplean libremente recursos linguisticos segun su registro personal, en tanto pueden
utilizar sindbnimos, anténimos, otra estructura gramatical, otras frases con igual significado, para

determinar una frase en temas propuestos.

Actividad 9:

Objetivo: Aportar al orden y a la organizacion de los conceptos, facilitando asi la memorizacion
por via visual de los contenidos mas importantes de un tema en particular.

Aplicaciones: Los cuadros sindpticos pueden ser de gran ayuda para todos aquellos que necesitan
aprender ciertos contenidos, sin embargo, resultan especialmente efectivos para personas que
poseen un mayor desarrollo de la memoria visual, ya que a través de la limpieza y orden con el que
se organizan los conceptos.

Evaluacion: Realizar un cuadro sindptico sobre un tema determinado
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Actividad 10: Siéntelo para decirlo

Obijetivo: Valorar la puntuacion como elemento fundamental en la comprension de un texto.
Desarrollo: 1. Copie en las tarjetas algunas oraciones que tengan los signos de interrogacion o
exclamacion tomadas de cuentos, poemas o dialogos 2. Organice a los alumnos en grupo pequefios
3. Distribuya las tarjetas entre los grupos 4. Pida a cada grupo que lea el texto en voz alta,
enfatizando los signos. 5. Invite a que cada grupo cambie los signos a su texto 6. Comente con los

nifios como los signos dan diferentes significados a un mismo texto.

Discusion

La investigacion realizada evidencia que la metodologia y los factores ambientales empleados por
los docentes de la unidad educativa basica media, no son suficientes para desarrollar destrezas en
los estudiantes. Ademas, los docentes utilizan pruebas orales y escritas como Unica forma de
evaluacion y las clases son unidireccionales y tradicionales. Esta situacion ha llevado a que los
estudiantes pierdan la motivacion y presenten un bajo nivel cognitivo. Por lo tanto, se plantea la
necesidad de desarrollar y aplicar factores ambientales que motiven a los estudiantes a desarrollar
su pensamiento creativo.

Para abordar esta situacion, se propone la elaboracion de actividades como estrategias que faciliten
el aprendizaje y el desarrollo del pensamiento creativo. Estas actividades serviran de orientacion
para los docentes y permitiran una educacion mas dinamica, propiciando un ambiente de confianza
entre ellos y los estudiantes. La evaluacidn de esta propuesta se realizara mediante la observacion
de resultados progresivos en el estado intelectual de los estudiantes, gracias a la aplicacién de guias
didacticas con enfoque en destrezas y criterios de desempefio. Esta estrategia permitird un mejor
aprovechamiento del conocimiento y un mayor potencial académico de los estudiantes a través de

la aplicacién de factores ambientales en el desarrollo de su pensamiento creativo.

Conclusiones

Desde una perspectiva global, el objetivo de la educacion debe ser proporcionar una educacién
holistica e integrada que se centre no solo en la adquisicion de conocimientos, sino también en el
desarrollo de habilidades y competencias que permitan a los alumnos convertirse en agentes activos

de su propio aprendizaje. En este sentido, las actividades lGdicas son una herramienta importante
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en el proceso de aprendizaje porque potencian la interaccion entre los alumnos con los contenidos
curriculares promoviendo la creatividad, la imaginacion al tiempo que la motivacion para aprender.
Cabe destacar que los alumnos deben implicarse en su propio aprendizaje y convertirse en
protagonistas de su educacion, desempefiando un papel activo en el proceso de aprendizaje para
garantizar un aprendizaje significativo y sostenible. Esta propuesta de proyecto pretende mejorar
la calidad de la educacion motivando a los alumnos para que se impliquen y participen en su propio
aprendizaje mediante la introduccion de actividades basadas en el juego.

Las actividades basadas en el juego son especialmente eficaces para promover el aprendizaje
significativo, asi como el desarrollo del conocimiento. Esto se debe a que las actividades basadas
en juegos permiten a los alumnos explorar por su cuenta y descubrir conceptos sobre temas
concretos, lo que les permite comprender mejor estos temas o aplicar lo que han aprendido a
situaciones del mundo real.

En un sistema educativo globalizado, los métodos de ensefianza del aprendizaje desempefian un
papel importante en el desarrollo de las habilidades practicas de los alumnos. El uso de juegos en
el proceso de aprendizaje es esencial para garantizar un aprendizaje significativo sostenible y

contribuir a la educacion integral de los alumnos.
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